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Debido a que preguntas como &quot;¿qué tengo que hacer para jugar con bots?, 
¿cómo se instalan los bots? o ¿cómo juego con bots?&quot; son muy frecuentes, he 
decidido hacer un tutorial sobre cómo instalar y jugar con Bots. Para este  manual he
elegido los POD Bots   en su versión 2.5, uno de los bots con más reputación y
compatibles con el CS  1.3.   

..:: Como jugar con  Bots::..

Para jugar con  los POD Bot tienes que seguir estos pasos:

- Descarga los POD  Bot de la web oficial  o de  alguna de las webs españolas. 
- Ejecuta el programa de instalación y copia  los archivos en tu directorio de Half-Life (no  la carpeta cstrike)
-  Para entrar en una partida con bots, ejecuta el CS, selecciona Play CS - LAN  Game - Create Game. 
- Después configura los parámetros del servidor, el mapa  y el número máximo de jugadores y dale a OK. 

Ya estás dentro de la  partida. Automáticamente se meten 7 bots al iniciar el juego. Para añadir bots,  quitar, matarlos o elegir el tipo de juego, pulsa la tecla del menú, por defecto  la tecla &quot;=&quot;. En el teclado español es la correspondiente a la interrogación.  
El menú dentro del juego de los bots es muy intuitivo, aún así, explicaré  que significa cada uno:

1 . Quik add bot : Añadir un bot al azar. El  nivel, el equipo, el modelo y el nombre serán elegidos al azar.

2 . Add specific bot: Añadir un bot  personalizado a partir de submenús. El primer submenú sirve para elegir el  nivel:

Stupid (0-20):  Nivel entre 0 y 2 
Newbie (20-40): Nivel entre 20 y 40 
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Average (40-60):  Nivel entre 40 y 60 
Advanced (60-80): Nivel entre 60 y 80 
Professional  (80-99): Nivel entre 80 y 99 
Godlike (100): Nivel 100 
El siguiente menú  es para elegir el equipo del bot:

Terrorist  
Counter-Terrorist 
Auto-Assing 
En el tercer submenú se elige la  apariencia del personaje según el equipo

3 . Kill all bots : Matar todos los bots  dejando vivos a los jugadores reales.

4 . Newround (All Players): Matar a todos los  jugadores, reales o bots, para empezar una nueva ronda.

5 . Fill Server with Bots: Llenar el servidor de bots  hasta el número máximo de jugadores. El submenú sirve para especificar el equipo  en el que se van a introducir los bots. Pueden ser:

Terrorist  
Counter-Terrorist 
Auto-Assing 

6 . Kick Ramdom Bot: Echar un bot al azar de  entre los que están en el servidor.
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7 . Remove all bots: Quitar del juego todos los  bots que haya.

8 . Select Weapon Mode: A continuación elegiremos  del submenú:

-Knives only  (JasonMode!): Jugar sólo a cuchillo. 
-Pistols only: Los bots sólo usarán  pistolas. 
-Shotguns only: Los bots sólo comprarán escopetas. 
-Machine  Guns only: Sólo usan ametralladoras. 
-Rifles only: Los bots únicamente  comprarán la AKo la SSG552 si son Terroristas o la M4A1 o la AUG si son CT.  
-Sniper Weapons only: Jugar sólo con rifles de francotirador. 
-All  Weapons (Standard): Juego normal con todas las armas. 

Hasta aquí todo lo necesario para poder jugar con los POD Bot.  A continuación describiré algunas de las funciones avanzadas para los  bots.

Configuraciones  avanzadas de los bots

-Usar comandos de  consola en lugar del menú del juego. 

Usar los comandos  de consola te permitirá realizar las mismas funciones que con el menú &quot;in-game&quot;  y además, activar algunas opciones más. Esta lista contiene los comandos  específicos de los bots:
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addbot (nivel) (equipo) (nombre) Con este comando puedes  añadir bots a la partida de forma manual. Las opciones debes introducirlas sin  paréntesis. Si quieres que entre en un equipo al azar, pon 5. Por ejemplo:  &quot;addbot 80 5 b0t&quot; sin las comillas para introducir un bot con 80 de nivel,  equipo al azar y de nombre b0t. 
botchat on/off   Activa o desactiva el que los bots hablen por el chat. 
botsvotemap x  Ordena a los bots muertos a votar por el mapa  &quot;x&quot;, siendo x el número de un mapa válido. 
jasonmode  on/off Activa o desactiva el modo de juego a sólo cuchillo. 
killbots  Mata a todos los bots 
newmap mapname Cambia de mapa conservando los bots y los  clientes del juego. 
podbotmenu  Muestra el menú  dentro del juego de los bots. 
removebots  Elimina  del servidor todos los bots. 
wptfolder foldername  Especifica el directorio de los waypoints. Caracteres especiales o espacios no  están permitidos. 
omg imonmars Divide por dos la  gravedad normal del CS. De esta forma puedes saltar mucho más alto sin hacerte  daño al caer. 
omg imhaunted Hace los bots  semitransparentes, como si fueran fantasmas, haciendo que sean menos  detectables. 
omg itstoodark  Todos los bots tienen  alrededor una zona iluminada, haciendo que sean más fáciles de detectar en mapas  oscuros. 
omg itsnewyear Los bots celebran el año  nuevo.... xD 
omg tronisback Añade un  recubrimiento brillante a los personajes. 
omg  imstoned  No querrás saberlo :) 
omg imsober   Desactivar todos los modos Fun. 

Los bots harán caso  a la mayoria de los comandos de radio que utilices. Aquí están los  principales:

Follow Me Obliga a los bots cercanos a ti a seguirte. 
Hold  this Position Hace que un bot que te esté siguiendo mantenga la posición  durante un tiempo. 
Taking Fire, need assistance  Hace que todos los bots vivos (que no estén en un tiroteo) acudan en tu ayuda.  
Need Backup  Básicamente lo mismo que el anterior  pero limitado por la distancia. 
Storm the Front!  Obliga a todos los bots cercanos a ti a hacer un rush en la hacia la dirección a  la que estés apuntando. Sus niveles de agresividad son aumentados. 
Get in position... Los bots de las cercanías intentarán  encontrar un lugar a cubierto y estarán ahí hasta que cualquiera de ellos  encuentre un enemigo, les ordenes que se vayan o pasen demasiado tiempo.  
Go,go,go  Si los bots te están siguiendo, este  comando hace que paren de seguirte. Si hay algunos bots cerca, éstos pararán de  campear y volverán a andar por el mapa de nuevo (normalmente usado junto a &quot;Get  in position...&quot; 
Team, Fall Back! Lo contrario de  &quot;Storm the front!&quot;. Aumenta el nivel defensivo y disminuye la agresividad de los  bots cercanos por lo que suelen retirarse y permanecer cubiertos por un periodo  corto. 
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Niveles de los  bots

Los bots con menos  nivel campearán más tiempo y más veces. Los bots con nivel bajo tendrán un  tiempo de reacción mayor y dispararán más despacio. Estos bots tendrán suerte si  impactan alguna vez. Los bots con mayor nivel, por ejemplo de 80, usarán el  cuchillo a menudo si estás cerca de ellos. Si quieres conseguir headshots todo  el rato y con bastante rapidez, añade bots con nivel 100.

También puedes  personalizar los niveles de los bots en el archivo botskill.cfg con cualquier  editor de texto, como el Bloc de Notas.

Cambiar la tecla  del menú de los bots en el juego

En el archivo  podbot.cfg hay varias opciones de configuración que te pueden ser útiles, como  la cantidad de bots a añadir al inicio de la partida, la activación de los  nombres detallados o una muy importante, la tecla a usar para mostrar el menú de  los bots en el juego. Para cambiarla ve al final del archivo donde  pone:

# The  line below binds the User Menu to the &quot;=&quot; key. Of course you
# can bind this  to any key you like. 

Si quieres  cambiarla, en la siguiente línea, donde pone 
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bind  &quot;=&quot; &quot;podbotmenu&quot; 

sustituye el = por  cualquier tecla (ten en cuenta que el idioma del teclado en el juego es el  inglés). Por ejemplo:

bind  &quot;p&quot; &quot;podbotmenu&quot;

Personalidades  de los bots

Si has activado los  nombres detallados, delante del nombre de cada bot aparecerá [P*D]; [POD] o  [P0D]. Con estos identificativos puedes saber la personalidad de cada  bot:

[P*D] -  Agresivo.

[POD] -  Normal.
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[P0D] -  Defensivo.

Disfruta de los  bots, en ocasiones son casi mejores que jugar contra personas de verdad ;).  Espero que este manual te haya aclarado alguna duda. 

Si  tienes alguna duda o quieres hacernos un comentario mandanos un mail o deja un  mensaje en el foro .
Para  bajarte el PODBot pulsa aqui .

Datos  extraidos del manual oficial de los bots. Adaptados al español por  FWMuLDeR.
by: FWMuLDeR HLSpain
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